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Anotace

Cilem projektu je vytvorit webovou platformu pro videa zamétené na vyrabéni uzite¢nych véci
Z kazdodennich predméti a pomoci béznych nastroji. V databazi bude kromé béznych
informacich o videich také uloZena data tykajici se specidlné procesu vyroby (Cas vyrabéni,
potfebné nastroje, material, uziteCnost...). Uzivatel si zvoli, zjakého okruhu chce videa
vyhledadvat, material a néstroje které miize pouzit, kolik na to mé ¢asu a aplikace mu vyhleda
vhodna videa.

Klic¢ova slova
diy; diwhy; nastroje; NextJS; Firebase; postup;
Annotation

Goal of this project is to create a web platform for videos focused on creating usefull things
made from everyday items and tools. Apart from common properties saved in the db, there is
also info about the procedure as well (e.g. the process duration, necessary tools, material,
usefullness...). The user chooses from what specialization he wants to search the videos, what
material and tools he has available, how much time he has and the web app will output a
apropriate videos.

Keywords

Diy; diwhy; tools; NextJS; Firebase; workflow;



Obsah

1
2
3

L0 TG PP PR TP PP PP 7
KONKUIBNCE ...t bbbt 8
FUNKCE SYSTEMUL.....ciuiiiiiiiieciic e 8
3.1 PTIAANT VIACA.....ueiiiiiiiie ettt st sae e neennne s 8
3.2 UPLAVA VIACA .ooeoeeeeeeee ettt 9
3.3 PTERravANT VIAEa.....coiuiiiiiiiii ittt 9
34 UZIVALRISKE TUCTY ...vviiiiiiiiiieiieee e 11
3.5 Zmeéna palety barev a CUSTOMIZACE ........ccvveiiiriiiiiiiiiiiesieeie s 11
WEDOVA APIIKACE ... 11
4.1 NAVIZACHT DAT 1ot 11
4.2 PrihIASenT/REZISIIACE .....ciuveitiiiiiiiieiii et 11
4.3 Profilova StrANKA .......oooiiiiiiiiicie e 12
4.4 DOMOVSKA STIANKA ......eiiiiiiiiiiiieiie et n e 12
4.5  NaAWrAVANT VIACA ....eeeiiiiiiieiii et 13
QLI 1 0] [T 1= SRS 13
9.1 REACHIS ... 13
5.2 INEXEIS bbb b ne s 13
5.3 FIFBDASE ... 14
5.3.1  ClOU FIFESOTE ...ttt 14
5.3.2  AULNENTICALION. ......iiiiiiiiieeieie s 14
TS TR T (0] - o TR 14
5,314 FUNCHIONS. ...ttt bbb 14
5.3.5  SECUMLY RUIES ... 15
5.4 GINUD ... 15
5.5 VBICRL bt 15
Struktura Databaze a RUIES..........cooiiiiiiiii e 16
B.1  COIIBCTIONS. ...t bbbt 16
B.1.1  USBIS ittt 16
B.1.2  WIHBOS ...ttt bbbttt bbbt 17
B.1.3  TOOIS .. 18
B.1.4  IMALEITAIS ..o e 18
0.2 SEOTAGE. .. eeeeeieeee ittt b bt nne s 18



7 VIastni KOMPONENLY .....ccviiiiiiiiiiiiiiie s 19

7.1 Video PFEIIAVAC .......oooiiiiiiiii ettt ettt e e e e e e eanes 19

7.1.1  VideOCONEXIPIOVIAET ......ccuieiiiiiiiieie et 19

% OV A To [=To T O] 1 i {0 SRR 20

7.1.3  HIMIVIAEODISPIAY ....ccuveivieiicicceeceee et 20
8  AIChItEKIUIrA PrOJEKEU ...c.veieieie e nne s 21
8.1 FIONTEN ...ttt bbb n e 21
8.2 BACKENG.. .ottt 22
8.3 ZADEZPECONI....uvii it 22
D ZAVET sttt R bRt bRt R et Re bt e et te e ne et 23
10 RETEIEINCE ..ot bbbttt e bbbt e et 24
11 Seznam obrazkii @ tabulek ..........cccoiiiiiiiiiiii e 26



1 Uvob

Kategorie DIY (do it yourself), v ptekladu ,,udélej to vlastnorucné®, zacala byt velkym trendem
pred nekolika lety na socidlnich mediich. Videi této kategorie jste si mohli v§imnout od vice a
vice autort.

Platformy byly timto obsahem zaneseny, a proto se
tento obsah ménil, aby zaujal co nejvice uzivateld. Jen
malo divakl bralo tyto videa jako ndvod, vétSina tuto

kategorii vnimala jako zabavu a zpiisob uspokojeni.  s3uackstorxanviHing  31smaART PARENTING

Z tohoto diivodu obsah téchto videi zadal byt méng jako oo HerartieHack. - HAGKS AND GADGETS Dl
prakticky névod, ale spiSe zpasob, jak upoutat
pozornost divdka. Videa od nejvétSich autorti této
kategorie Casto postradaji smysl a jejich napad je

1.7M views * 5 months ago 21M views * 5 months ago

neprakticky nebo nefunguje. ‘ s
29 GENIUS LIFE HACKS FOR CRAZY WATERMELON IDEAS
EVERYDAY SITUATIONS || D... || 25 Kitchen Tips And...

Lidé si zacali st¢Zovat na absurditu téchto videi, a 2V vews-smonthsago 1M
dokonce wvzniklo alternativni pojmenovani této Obrazek 1 - DIY videa u konkurenta
kategorie - ,,DIWhy*, v piekladu ,udélej to proc¢®.

Parodickou zkratku ,,DIWhy* jsem si zvolil jako ndzev, aby pfitahl pozornost a stanovil identitu
aplikace.

Kategorie DIY mné ptijde jako skvély napad, ale socidlni sité, na kterych jsou tyto videa
ulozena nejsou pro tuto kategorii idealni. Tento problém chci ve svém projektu vyfiesit.

Na rozdil od konkurence bude tato platforma videi zamétena piimo na kategorii DIY. Jejim
cilovym publikem nebudou uzivatelé, kteti jen pasivné konzumuji videa, ale naopak uZivatelé,
kteti se aktivné zapoji do tvofeni. Aplikace vyziva uZivatele pfimo k akci. Proto je perfektni
pro autory, kteti si ceni zdjmu od divéka a chtéji mit jistotu, ze jejich videa nejsou sledovany
zbytecné.



2 KONKURENCE

Moji nejvétsi konkurenci jsou velikani jako YouTube a Facebook,

kteti také poskytuji prostor pro sdileni videi. Je mi jasné, ze u vo UTu be
takové mnozstvi pozornosti a poctu uZivatelii miyj projekt nikdy Obrazek 2 - logo Youtube
nedosahne, a proto se o nic takového ani nesnazim.

Tyto platformy jsou uréené téméf pro kazdého. Cilova skupina
mého projektu je mnohem uzsi a vice zaméfena. Zaméiena praveé facebook
na skupinu lidi, ktefi jsou kreativni a zajimaji se o vyrobu néc¢eho
co si doma dokazou vyrobit sami.

Obrazek 3 - logo Facebook

Aplikace také uzivateli pomlze vétsi  kontrolou nad
vyhledavanim téchto videi a piehlednéj$§im a vice interaktivnhim postupovani podle video
navodu.

3 FUNKCE SYSTEMU
3.1 Pridani videa

Nahravani videi je mozné pouze pro piihlasené uzivatele. Pokud chcete nahrat video, musite se
nejprve zaregistrovat a prihlasit.

Nejprve vas stranka pozada o vybrani videa. Na to jsou hned dva zptisoby. Nahrani videa
z vaseho zafizeni anebo sdileni existujiciho videa ze soc. sit¢ (Youtube).

Nasledné se obsah stranky zméni. Nahofte je vybrané video spusténé v prehravaci. Pod nim je
formulat, ve kterém je mozné vyplnit informace o videu (Nazev, popis videa, materidl, nastroje,
téma, kategorie ...).

Hned vedle je interaktivni Casova 0sa, do které se da vypsat popis prace ve videu. Osa obsahuje
jednotlivé kroky podle kterych se bude pii sledovani videa postupovat. Kazdy krok obsahuje
zaCinajici Cas ve videu, nadpis a popis.



Upload your video

& *0oe

Title of the video

00:00 §
(1) The First step

00:01 ,
.4_».

Public

Tools Material

can't find your tag? create new!

Upload |

00:14

Obrazek 4 - ukazka nahravani nového videa

3.2 Uprava videa

Na svém profilu mate seznam vSech vasich
nahranych videi. Kazdé video ma na své pravé
strané ikonu tuzky. Pro vstoupeni na editaéni
stranku kliknéte na tuto ikonu.

Po kliknuti se vam zobrazi stranka podobna jako
stranka pfi nahravani videa. Opét je tu nahled
videa a pod nim formuldf obsahujici nazev,
popis videa atd. Napravo od néj je ¢asova osa
S postupem a vSemi jeho kroky.

Home Upload About Register Logout @M (B BE NI BN R |

Edit Video

 —— e I The First step
00:01

ive more detai into this st

Test video 1

Publ

Tools Material

t find your tag? create new! ¥

Obrazek 5 - ukazka uprava videa

Tento formulaf a postup upravte a az budete spokojeni potvrd’te upravy kliknutim na tlacitko
»dave®. Je tu také moznost celé video permanentné odstranit. Staci kliknout na tlacitko ,,Delete*

a potvrdit vasi volbu.

3.3 Prehravani videa

Piehrani videi je dostupné 1 neptihlaSenym uzivatelim. NeptihlaSeni uZivatelé vSak piijdou o
socialni funkce, o kterych se zminim o kapitolu nize.



Uzivatel ma pravo na shlédnuti videa, které je oznacené jako vetejné a nebo videa které mu
patfi.

Videoptehravac¢ nacte bud’ video ulozené v databazi nebo video z odkazu na jinou socialni sit’.
Po piejeti kurzorem po obrazu se zobrazi rozhrani pro manipulaci s videem. Nahote je zobrazen
nazev videa a dole je liSta s ovladacimi prvky.

Lista obsahuje:

75w

e Slider pro ovladani ¢asu

e Slider regulujici hlasitost audia

e Tlacitko Pause/Resume na pozastaveni videa
e Texts aktualnim ¢asem videa a jeho délkou

Déle je pod piehravadem casova osa a postup prace podle kterého se orientujete ve video
navodu.

Test video 1
00:00 n =
safsgdulk

@ End

00:02

Obrazek 6 - ukazka stranky s prehravanim videa
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3.4 Uzivatelské ucty

Aplikace nabizi moznost socidlnich funkei. Pokud toho chce uZzivatel vyuZzit musi si vytvofit
ucet a prihlasit se. Novy ucet se vytvari na registrani strance (viz. 4.2 Prihlaseni/Registrace).
Pti vytvéfeni uctu je uzivatel dotdzan na par idajli: email, heslo a prezdivku. Pfezdivka je nazev
kanalu, pod kterym budou jeho videa a ptispévky zverejiovany.

Kanal je uzivateluv vetejny profil, pod kterym jsou viditelna jeho vefejna videa a piispévky.
Krom¢ kanalu ziska uzivatel schopnost psat komentaie, hodnotit videa a dalsi.

3.5 Zména palety barev a customizace

Cela aplikace pouziva ke stylovani komponentti vlastni palety barev. Aplikace mé v sobé
uloZenou zakladni sadu palet

PtihlaSeny ¢i neprihlaseny uzivatel ma moznost si zvolit mezi vychozimi barevnymi palety a
tim celou aplikaci prizpisobit.

Pokud je uzivatel pfihlaSeny, ma na své profilové strance pfistup k namixovani své vlastni
unikatni barevné palety. Poté co si Uzivatel paletu zvoli, se mu ulozi do profilu a pti dal§im
piihlaseni se znova nacte.

Home Upload About Register Logout QMatyanson IINNE)NR [ ||

Obrazek 7 - ukéazka naviga¢niho baru v jiné barevné podobé

4 \WEBOVA APLIKACE

4.1 Navigacni bar

Navigacni bar je pfistupny z kazdého kouta aplikace. Je to misto na kterém jsou odkazy na
jednotlivé stranky webové aplikace diky nimz se mtzete po celé aplikaci navigovat.

4.2 Prihlaseni/Registrace

Webova stranka a vétSina jejiho obsahu je vetfejné piistupna komukoliv av§ak pouze jako read
only. Aby mohl uzivatel vyuzil plné funkce aplikace musi se registrovat (nahravani vlastnich
videi, komentovani, hodnoceni, ...). Registrovat je mozné ptes emailovou adresu.

Pti registraci potfebuje uzivatel vyplnit jeho pfezdivku, email, heslo a také ma moZznost zvolit
jeho profilovy obrazek.

Po pfihlaseni se uzivateli kromé plné funkcionality aplikace odemkne jeho Profilova stranka.
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4.3 Profilova stranka

Na profilové strance najdete vSechny informace o svém uctu, vaSe nahrand videa a veskeré
prispévky. Muze zde také zménit sviij profilovy obrazek a sva veskera videa a prispévky upravit
¢i odstranit.

Home Upload About Register Logout 9 at IDIDNE)NR |

Matyanson

o0
N’

Your videos

Paper airplane DIY Test video 1

Obrazek 8 - ukazka profilové stranky

4.4 Domovska stranka

Upload About Register Logout QMatyanson IBIDE)N [ ]

Search whatever you need! n

more filters ~

Tools Material

Current videos

Title Tutorial Tutorial2

Obrazek 9 - ukazka domovské stranky

Domovska stranka slouZi jako zplisob dohledani a piehledu vSech videi.

Na zacatku stranky je sekce pro vyhledani videi. Vyberete si jednu z vice kategorii
(zahradnictvi, kuchyné, elektrikaistvi ...), zadate vhodné klicové slovo a nasledné je mozné
video filtrovat dle nasledujicich parametri:

12



e Nastroje, ¢i material pouzit pfi vyrobé (niizky, kladivo, pajka; papir, plast, kov)
e Slozitost projektu (1 — 5 hvézdicek)
e Tag/Téma (3d tisk, circuit ...)

Déle stranka obsahuje list videi dle kategorii:

e VasSe rozpracované projekty
e Popularni
e Doporucene

4.5 Nahravani videa
Tato stranka je pfistupna pouze pokud je uZivatel ptihlaSeny a slouZzi jako zptisob nahréni videa.
Obsah této stranky je zminén v Kapitole 3.1 Pridani videa.

5 TECHNOLOGIE

5.1 ReactJS

ReactJS je javascriptovy framework uréeny vyvoj webovych
stranek a jejich uzivatelska rozhrani. Kéd se piSe v uzavienych
komponentech, které ptehledné koéd rozdéli na jednotlivé
¢asti. Kazdy komponent si uklada a pracuje se svym stavem
zvlast. Pti postaveni aplikace se vSechny casti kodu konecné
spoji a pracuji dohromady. Tento pfistup umozni recyklaci
kodu a tim vyvoj drasticky zptehledni a zjednodusi. (1)

5.2 NextJS
Obrazek 10 - logo React Js

NextJS je framework pro React, ktery podporuje
funkci jako server-side rendering. Server-side render

znamena, Ze se stranka nejdiive vykresli na serveru a
teprve poté ji piijme klient uz s pfed nactenymi daty. r—
Jelikoz se data nemusi nacitat u klienta po stazeni JS

javascript, tak je stranka nactena rychleji.

To tak’e ?name’:na,' ze strankav je pr1vet1VVer1 PO brizek 11 - logo Next Js
vyhledavace v ramci SEO, protoze vyhledavac dostane

uz rovnou pied nacteny obsah stranky.

Dalsi funkci je file-system routing, coz automaticky oznaci v§echny soubory ve slozce ,,pages*
jako jednotlivé stranky aplikace. Neni tedy nutné nastavovat router.
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NextJs automaticky podporuje vyvoj v jazyku Typescript — ve kterém je aplikace napsana. (2)

(3)
5.3 Firebase

Firebase je platforma od Google ur¢ena pro vyvoj aplikaci. Diky jeho mnoha néstroji urychli
a zjednodusi vyvoj backendu a také umozni jeho spravu, debugging a dalsi. (4)

5.3.1 Cloud Firestore

Nastroj pro praci s NoSql databazi. Poskytuje SDK knihovnu, ktera propoji databazi s klientem.
Data jsou ulozena ve stromové struktute ptipominajici JSON, typicky zahrnujici par klice a

hodnoty. (5)

Je mozno se na data z databdze dotazat a nasledné je filtrovat. Napt. funkcemi where(), limit()
a orderBy(). Také Ize nové data do databaze posilat, ¢i upravovat.

5.3.2 Authentication

Nastroj pro prihlasovani uzivateld do aplikace. S jeho SDK knihovnou lze registrovat a ptihlasit
uzivatele pfes email a heslo nebo socialni sit¢ (Google, Facebook, Github...). Firebase Auth
vyuziva standardy jako OAuth 2.0 a OpenlID Connect, které umozni bezpecné ulozeni hesla,
aniz by bylo uloZeno v databazi aplikace. (6)

5.3.3 Storage

Firrebase Storage je levny a Gi€inny ndstroj, ktery umoziuje ptistup k objektovému ulozisti. Je
mozné pak nahrdvat a sdilet uZivatelem vytvofeny obsah. Tim miliZe byt napt. video nebo
obrazek.

Diky jeho SDK knihovné se 1ze jednoduse k tlozisti pfipojit, nahrat jakykoliv soubor a nasledné
soubor stahovat a vyuzit v aplikaci. (7)

5.3.4 Functions

Cloud Functions dovoluje aktivaci backend kodu reakci na udalosti spusténé funkcemi
Firebase. Kod je uloZzen na Google cloudu ve spravovaném prosttedi rozsifené¢ho podle potieb.

Cloud Functions reaguji napt. na zménu stavu Firestore ¢i Storage. Kod je naprosto spolehlivy,
protoze je absolutné izolovan od klienta.

(8)
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5.3.5 Security Rules

Firebase Security Rules je soucasti nastroje Firebase Storage a Firebase Firestore. Firebase
Security Rules stoji mezi daty a zlomyslnymi uzivateli. Daji se napsat rizné slozita pravidla
ktera urci jaky uzivatel ma pfistup k jakym datim a zajisti bezpecnost dat v aplikaci podle
specifické potieby. (9)

5.4 Github

Github je hostovaci sluzba pro Git repozitafe. Git je version control systém ktery umozni
ukladat a spravovat historii kodu a staré verze aplikace. Dokaze zaznamendvat historii komitt,
navratit zmény a umozni vyvojarum sdileni kodu. (10)

5.5 Vercel

Vercel je Cloudova platforma pro hostovani statickych a
SSR stranek. Je postavena stejnym tymem vyvojaia, které

maji na starost NextJS, proto je plné¢ kompatibilni v I
s NextJS. e rce

Je mozné Vercel ptipojit ke Github repositafi a po kazdém
push se nové verze automaticky nahraje na hosting. (11) oy 4,k 12 - logo Vercel

15



6 STRUKTURA DATABAZE A RULES

6.1 Collections

Firebase Firestore je servis NoSql databaze, ktery aplikace pouziva na dlouhodobou uschovu
dat. Jeji struktura se velmi podoba formatu JSON. Je rozdélena do collections a kazda collection
je sbirka dokumentti(Docs). Takto je strukturovana databaze aplikace:

-+ Start collection

material

videos >

Obrazek 13 - kolekce v databazi firestore

6.1.1 Users

Kazdy zaregistrovany uzivatel ma v kolekci users vlastni dokument. Dokument obsahuje jeho
zakladni informace jako, email, jméno a odkaz na profilovy obrazek, a také obsahuje nastaveni
uctu napft. barevna paleta stranky.

» currTheme: {allert: "#ff3730", backgr...}
email: "matyas.perem@seznam.cz’

img: "https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/diwhy-
39b77.appspot.com/o/profilePictures%2Fsmile.jpg?
alt=media&token=db91b1c6-9a4e-4805-b066-ffd74530b56c"

username: "Matyanson”

Obrazek 14 - struktura objektu dokumentu uzivatele

Firestore Rules nedovoli nikomu jinému neZ uzivateli samotnému ménit tyto data. Naopak
piistup k jejich precteni ma kazdy.
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match /users/{id} {
allow read: if true:
allow write: if resource.id == request.auth.uid;

Obrazek 15 - Firestore rules: kontrola ptistupu k dokumentu v kolekci ,,users*

6.1.2 Videos

vvvvvv

spoustu informaci. Dokument je rozdéleny takto:

e Author — uzivatel a stvofitel videa

e Title —titulek videa

e Public — urcuje zda je video piistupné ostatnim
e Material — seznam materialti pouzitych ve videu
e Tools — nastroje pouzité ve videu

e Steps — Navod jak postupovat pii vyrobé

userId: "8baDvJapCXUa6ftkOfCCDjGNNnXT2"
username: "NewUser”
lic: false

initl : 0

start: 4910.218000000001

title: "measure the original door parameters”

3 4 {description: 7, initinde

title: "Car door repair 1"

url: “https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/diwhy-
39b77.appspot.com/o/uploadedVideos%2FCar%20repair%20DIY.mp4?
alt=media&token=eb5f340b-f7c3-4c09-b17e-b38de9310fbe”

Obrazek 16 - struktura dokumentu v kolekei ,,videos*

Podle Rules mize video upravit pouze jeho autor a spustit si ho mtize bud’ kdokoliv, pokud je
vetejné anebo jen autor.

17



match /videos/{id} {

allow create: if request.auth !'= null;
allow update: if resource.data.author.userId == request.auth.uid;
allow read: if resource.data.public == true ||
resource.data.author.userId == request.auth.uid;
}
}

Obrazek 17 — rules pro kazdé video ulozené v databazi

6.1.3 Tools

B hammer
+ Start collection

+ Add field

name: "Hammer"

Obrazek 18 - struktura dokumentu v kolekci "Tools"

6.1.4 Materials

Q
W
0
0

Start collection

+ Add field

name: "glass”

Obrazek 19 - struktura dokumentu v kolekci "Materials"

6.2 Storage

Firebase Storage je rozd¢€lena do slozek podle obsahu.

18



UJ [ profilePictures/

J [ uploadedVideos/

Obrazek 20 - rozdé€leni do slozek ve Firebase Storage

A nésledné do podslozek podle id uzivatele.

GO gs://diwhy-39b77.appspot.com > uploadedVideos > 3Jte8264DWfq|...

|:| Name

O B 0.4984884306140449Kanna be.mp4

O B 0.5324755254789848generated 1.mp4

Obrazek 21 - Firebase Storage: slozka jednoho konkrétniho uzivatele, kde se ukladaji jeho nahrana videa.

7 VLASTNI KOMPONENTY

7.1 Video Prehravad

Aby bylo mozné spustit video z riiznych zdroji, aplikace pouZziva vlastni video prehravac, ktery
toho bude schopen. Vyhoda tohoto pfistupu je, ze kazdé video v jakémkoli formé, z jakéhokoli
zdroje, bude vypadat identicky. Kod jsem si rozdélil do vice ¢asti:

HtmlVideoDisplay.tsx

Obrazek 22 - rozdé€leni komponentu pro piehrani videa do vice slozek
7.1.1 VideoContextProvider

VideoContextProvider je nejvrchnéjsi vrstvou tohoto systému. Vyuziva React Context API a
slouZzi jako uschovna aktualniho stavu videa. Urcuje a ma ulozené informace napft. o uplynulém
Case, délce videa, zda je video pozastavené atd. Komponenty, které jsou vnotené v ném maji
pak mozZnost tyto parametry Cist, ¢i pfepisovat.
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VideoContextProvider.tsx

VideoControls.tsx

HtmlVideaDisplay tsx

Obrazek 23 - Architektura videopiehravace
7.1.2 VideoControls

Video Controls obali video a vykresli pfes né& klasické ovladaci rozhrani. Pfi interakci
s ovladacimi prvky se zmény poslou o vrstvu viSe, ktera dale komunikuje s videem samotnym.

I diameter 1;

Jdiameter-1;

Obrazek 24 - ukazka videopiehravace

7.1.3 HtmlVideoDisplay

HtmlIVideoDisplay je jeden z mnoha komponenti, ktery s touto sestavou mize komunikovat.
Naptiklad by jedna z moZnosti byla integrace youtube embed video piehravace. Konkrétné
obaluje nativni html video player. Komunikuje s VideoContextProvider a nasledn¢ podle toho
ptrehrava video.
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8 ARCHITEKTURA PROJEKTU

FRONTEND BACKEND
— A Vercel — —— P Firebase
"© Firestore o Storage

NEXT. | <<=
| ::> node 0

TypeScript CondFunons
React

Cloud

Obrazek 25 - Architektura projektu

Architektura systému zGstala pomérné jednoducha. Jde o takzvanou bezserverovou
architekturu, kde se klient pfipoji ptimo k databazi. je dulezité si uvédomit, ze kod stale bézi na
serverech. Pojem jen zduraziuje skutecnost, ze se o Gdrzbu serveru nemusite starat, protoze
poskytovatel cloudovych sluzeb automaticky ztizuje, skaluje a spravuje infrastrukturu serveru.
(12)

Vétsina dat je uloZena na serveru, kde vSechna jejich zména a zpracovani probiha. Klient si o
zpracovana data serveru pozada a nasledné je vykresli ve svém UL

8.1 Frontend

Frontend aplikace je hostovany na Vercel serveru.
Vercel je cloud platforma urcena pro hostovani

frontend aplikaci. Vercel zaznamena poslani
nejnovejsi  verze aplikace na git repositdi a Ave rcel
automaticky novou verzi postavi do produkce.

Vercel také podporuje SSR.

Frontend je napsany ve webovem frameworku Next o, . 4 o0 | 0go Vercel
Js a ma za ukol zobrazit data uzivateli ve formé UI.
Rozhrani je stavéné tak, aby bylo ptehledné a pouzitelné na vSech typech zatizeni.

Komunikace s Backend je feSena pfes SDK knihovny [15] pro web, které Firebase poskytuje.
Napi. Firebase Firestore SDK umoziuje klientu komunikaci s databazi.
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8.2 Backend

AL 5
e /@ Firebase
= Cloud
@ @ @ %O Firestore
Mobile/Web/Desktop ~ Cloud Function  Datastore/Firestore ,}' Fll’eb ase

Obrazek 27 - vizualizace backendu

Backend aplikace je umistén v prostieni Firebase. Firebase je platforma od spole¢nosti Google,
ktera nabizi mnoho nastroja pro tvorbu backendu aplikace. Veskera logika backendu je uloZena
prave na této platforme.

Jeden z téchto nastrojii je Cloud Firestore. Cloud Firestore slouzi jako NoSql databaze, kde se
uklada veétSina informaci o videich, uzivatelich a dalsi.

Dale je pouzit nastroj Firebase Storage pro ulozeni obsahu generovany uzivateli, coZ jsou
napiiklad obrazky ¢i videa. Jedna se o cloudové uloZiste.

A posledné aplikace vyuziva nastroje Cloud Functions. Cloud Functions aplikaci dovoluje
aktivaci backend kdédu reakci na udalosti spusténé funkcemi Firebase. Napf. pfi zméné stavu
databaze Firestore nebo ulozisté Firebase Storage.

8.3 Zabezpeceni

V zabezpeceni se fesi 2 véci — autorizace a kontrola typu a struktury dat. Pro ob¢ ¢asti je pouzito
Firebase Rules.

Firebase Rules pii kazdé zméné ¢i ¢teni dat zkontroluje obsah dat novych a jaky uzivatel, zda
je piihlaseny, podal na server dotaz. Diky tomu se da zkontrolovat, zda je obsah spravny anebo
pokud je uzivatel autorizovany. Pokud tomu tak neni, tak se dotaz zamitne.
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9 ZAVER

Na klasickych video platforméch se mi nelibilo, jak malo jsou pfizpisobeny pro obsah, ktery
povzbuzuje k akci. Vétsina divaku si video piehraje a pouze ho konzumuje. To mné piislo jako
zbytecna ztrata téchto Sikovnych video navodi, které nikdo nevyuzije. Proto jsem si dal za cil
vytvorit platformu zaméfenou prave na tyto videa.

Vysledkem je funk¢ni aplikace, ktera slouzi jako platforma pro videa s interaktivnim navodem
a postupem. Diky svému interaktivnimu obsahu je uZzivatel povzbuzen k akci a postupovani
podle videa je mnohem piehledné;si.

Aplikace ma v aktualnim stavu implementované funkce na vytvafeni novych videi s
informacemi o jejich obsahu, sledovani videi, jejich apravu a registraci uzivatele.

Do budoucna bude tteba zdokonalit stavajici funkce a implementovat nové.

Projekt jako takovy ma jiz hotovou zakladni funk¢nost, neni ale zndm vetejnosti. DalSim
krokem by byla propagace projektu a jeho uprava na zakladé zpétné vazby publika.
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